INDICATORI DEGLI AMBITI DISCIPLINARI CLASSE PRIMA

TTALIANO: Nazrare brevi esperienze personali rispettandol‘é regole dell’ascolto. -Ascoltare e cogliere il senso globale di semplici
.testi ed informazioni. Acqu1s1re pnme regole di lettura e di scrittura. Leggere, comprendere produrre semphcx testi, Apphcare prime-
regole ortograﬁche e morfologmhe S = L RN :

INGLESE Memorizzare- espressxom € fras1 di uso quotidxano Comprendere semp11c1 Lstrumom e mteragm: nella conversazmne;.
Copmre [ scrxvere scmphc1 fras1 relatwe alle attivita svolte ' : i : ‘ )

‘STORIA Rappresenta.re graﬁcamente e descnvere verbalmente un espenenza m base" a semp11c1 mdxcaton temporall Collocare nef |
tempo faiti ed espencnze v1ssute.' Acqmsue primi’ concettl base deila stona Rxconoscere ScmpllCI sequenzc temporalz Mlsurare.
_11 tempo ._rvendom d1 strumentl con,'_ nzmnalh :

e propmeta d1 oggettl e matenah. Raggruppare per somigllanze ] tiki em)
deﬁmre eIencare descrlvere carattenstlche e propneté della realta cncostante - R

' MUSICA: Unhzzare 1a voce, gli strumenti e gli oggettl per produrre Suoni. Eseguxre semphcl bram md1v1dua1meme oin °ruppo
Interpretare con il movxmento e la gestuahta landamento r1tm1co R1c0noscere e dlstmwuere gh eIementl di base di un brano'|
musxcale : : ‘

CARTE E IMMAGINE: Utilizzare i cingue sensi: per esplorare: forme: ed’ oggetti: presenti;nell’ambiente, Usare ghi elementi. def |
Zlinguaggio visivo (linea, seguo, colore; ...). Esprimere attraverso-la. rafﬂgurazmne graﬁca e propne emozwm ut1hzzando tecniche
e matenah diversi. Descrivere semphcl immagini. —.. _ L - R

'SCYENZE MOTORIE E: uPORTIVE Riconoscere e: denonunare le varie.par 'deL corpo su d1 sée sugh alirie rafﬁgurarle gra-
-ficamente: Coordinare ed: utilizzare aicum scherni: moton combxnan tra: Ioro' Esegulre" sércizt dik oordmamento e df orientamento
spazlale € temporale Utilizzare il corpo & i mov1mento come ‘mezzo.di espressmne d arteclpare ad un g1oco di squadra assu-
‘mendo atteggiamenti di rispetto nei confronti d1 sé e degll altri. Conoscete, utlhzzare, aver cutd degh attrezz1 ¢ degh spazi.




INDICATORI DEGLI AMBITI DISCIPLINARI CLASSE SECONDA

ITALIANO: Raccontare oralmente ‘una esperienza personale rispettando un ordine logico e cronologico. Interagire in una conver-
sazione rispettando le regole deil’ascolto ¢ dando risposte pertinenti. Ascoltare, leggere, comprendere il significato di semplici testi
e di informazioni. Produrre semplici testi legati ad esperienze pérsonali e a situazioni' quotidiane. Conoscere gli elementi base di
una frase semplice. Applicare le princfpali convenzioni ortografiche.

INGLESE: Interagire in semplici scambi comundcativi utilizzando espressioni-e frasi memorizzate e adatte alla situazione. Com-
prendere brevi messaggi servendosi anche di supporti‘visivi. Copiare e scrivere semplici frasi adatte alla situazione comunicativa.

STORITA: Rappresentare graﬁcamente i concetn appres1 ¢ descriverli vcrbalmente Rxordmare gh eventi in successione loglca e

cronolog;ca Orgamzzarc le conoscenze in quadri soc1a]1 mgmﬁcatm sttmguere vari t1p1 di fonti. Stabihre confronti passato/
prescnte tra fatti e modi d1 vivere,

===

E———

GEOGRAFIA Muover31 consapevolmente in uno spazm noto tcncndo presente punu di nfenmcnto utlhzzando orgamzzaton
top010g101 e ca.rte mentah Conoscere descnvere confrontare gh elemenn fisici e antrop1c1 che carattenzzano It ambmntb di res1-
denza e la propna reglonc Rappresentare Graﬁcamente in pxanta ambxenta nou Leggere ed mterpretare Ia planta dl un amblente
~basandosisu punti di nferxmento fissi. Riconoscere gli. eiemenu ﬁSlCl ed antropm che caratterizzano i vari t1p1 di paesaggio.

1

MATEMATICA Rappresentare ‘confrontare, ordmare .operare con: 1 numen naturah Memonzzare re gole e proccdzmcnn di calcolo._-
Rlsolvere sempl1c1 problerm con le “operazioni. Costrulre rafﬁgura:e descnvere classxﬁcare numen, ﬁgure ed elementi geometrici. |
Operare con. ﬁgure geometnche grandczze misure. Rappresentare graﬁcamentc dati, Verbahzzare situazieni, procedlmentl espenenze.“

SCIENZE Osservare, descrivere, comporre, scomporre, confrontare oggetti, materiak,. .. Eseguire semplici esperimenti con mate-:
riali diversi. Esplorare un-ambiente, osservarlo, descriverlo, coglierne i mutamentn naturah e quelh dovati all* mtervento dell*uomo.
‘Riconoscere la diversifa: dei viventi (dlfferenze somlghanze tra animali, plante, ..J. Conoscere & descrivere il funzionamento degli
organt interni del corpo umano e la loro orgam@zazmne nei pnnc1pah apparan :mediante anche la costriizione di semplici modelli.

MUSICA: Utilizzare 1a voce, gli strumenti e ghi oggetti per produrre suoni. Esegu:re sernplici brani individualmente o in gruppo. Interpre-
tare con il movimento ¢ la gestuahtal andamento ritmico. Riconoscere e dxstmguere gh elementi di base all’interno di un brano musmale

ARTE E IMMAGINE: Usare creativamente gli elementi del linguaggio visivo (linea, segno, colore, ...} & le tecniche espressive,
Individuare in una storia, in un fumetto, ... sequenze narrative e tradurle graficamente: Osservare e descrivere un’immagine e
un’opera d’arte. Riconoscere e descrivere i principali monumenti € beni artistico-culturali del proprio ambiente.

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE Classificarg, memonzzare e nclabora.re Ie mformazwm unllzzando i diversi organi di senso.
-Coordinare-ed: utilizzare’ alcum schiemt motori combinati tra: loro Esegulre eserc1z1 di coordmamentc e d1 onentamento spamale e’tempo-
Tale. Controllare ¢ gestire ["equilibrio statico- dmamlco del pmpno €orpo. Utlhzzare il corpo e i mov1mento come MEZZO0. d1 esPresmone
di sé. Partecipare al gioco coIIetuvo rispettando mdxcazmm ‘e regole. Conoscere, uullzzare avere cura di attrezzi e spazi.di attivita.




INDICATORI DEGLI AMBITI DISCIPLINARI CLASSE TERZA

ITALYANO: Raccontare oralmente una esperienza personale rispettando un ordine logico ¢ cronologico. interagire in una con-
versazione formulando domande, dando risposte pertinenti. Ascoltare, leggere, comprendere il significato di semplici testi e di

informazioni. Produrre semplici testi legati ad esperienze personali e a situazioni quotidiane. Riconoscere ed analizzare le parti
variabili del discorso e gli elementi di una frase semplice.

INGLESE: Interagire in semplici scambi comunicativi vtilizzando espressioni e frasi memorizzate € adatte alla situazione. Com-
‘prendere brevi messaggi servendosi anché di supportl visivi. Copiare & scrivere semplici frasi adatte alla'situazione comunicativa.

STORIA: Rappresentare graficamante i concetti appresi e descriverli verbalmente. Riordinare gli eventi in successione logica e
cronologica. Applicare gli mdlcaton topologici nella descrizione di un evento. Organizzare le conoscenze in quadzi sociali signifi-
cativi, Distinguere vari tipi di fonti. Stabilire confronti passato/presente tra fatti & modi di vivere.

‘GEOGRAFIA: Muoversi consapevolmente inuno spazlo nototenendo presente punti d1 riferimenti, utilizzando organizzatori topologici '
‘¢ carte mentali. Rappresentare graﬁcamente in pianta ambienti noti, Leggere ed interpretare 1 la pianta diun amb1ente basandos1 su punti
di nfenmento fissi. Riconoscere gli elementi fisici ed antropici che carattenzzano ivarl t1p1 di paesaggm

MATEMATICA: Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali e rappresentarli su una retta. Eseguire operazioni con essi an-
‘che con riferimento alle monete o all’uso di serhplici misure. Risolvere situazioni problematiche utilizzando Ie quatiro operazioni.
‘Costruire, rappresentare, descrivere figure geometriche ed operare ‘con esse. Effettuare misure dirette ed indirette di grandezza.
Raccogliere, classificare, rappresentare dati utilizzando diagrammi, schémi, tabelle.

SCIENZE: Riconoscere caratteristiche e propriet2 di alcuni oggetti. Eseguire semplici esperimenti con materiali diversi e descriverli
verbalmente. Stabilire relazioni tra ambiente ed attivitd umane. Osservare ed interpretare le trasformazioni ambientali. Operare
.classificazioni secondo criteri diversi. Riconoscere la diversitd dei viventi e la loro interazione con }'ambiente.

o - : i-

MUSICA : Utilizzare la voce, gli strumenti e gli oggetti per produrre suoni. Eseguire semphm brani individualmente o in gruppo.
Interpretare con il movimento e la gestualitd I’andamento ritmico. Riconoscere e distinguere gl elementi di base allinterno di
un brano musicale,

ARTE E IMMAGINE: Usare creativamente gli elementi del Tinguaggio visivo (linea, segno, ¢olore, ...). Individuare in una
storia, in un fumetto, ... sequenze narrative e tradurle graficamente. Espnmere attraverso la rafﬁgurazmne grafica le proprie

emoziont utilizzando tecnichc e rriateriali diversi.

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE: Classificare, memonzzare e nelaborare Ie 1nforma21on1 ut111zzando i dwers: organi di senso.
“Coordiniare ed wtilizzaré Alcufi schgini potort combinati traloro. Eseguire eserc131 d1 coordmamento edi onentamento 5paz:ale etempo-
rale. Controllare e gestire 'equilibrio statico- -dinamico del propno COrpo. Utl].l zzare il corpo eil mowmento come mczzo di’ espressmne di
‘sé. Partecipare al gioco collettivo r:spettando indicazionie regole. Conoscere, utilizzare, avere cura degh attrezzi ¢ deo‘ll spaZ! di attivita.

¥




INDICATORI DEGLI AMBITI DISCIPLINARI CLASSE QUARTA

ITALIANO: Partecipare ad una conversazione rispettando idee ed esprimendo le proprie opinioni. Relazionare su esperienze personalt
rispettando un ordine logico e cronologico ed inserendo elementi funzionali al racconto. Applicaré varie tecniche di Jettura. Leggere testi
di vario tipo riconoscendo le caratteristiche essenziali. Produrre testi di vario tipo coesi e corretti. Riconoscere e analizzare le parti del
discorso. Utilizzare 1] dtzmnano come mezzo di consultazione e di arricchimento lessicale. Comprendere ed utxlmzare termini spcmﬁcn

INGLESE: Comprenderé istruzioni e frasi di uso quot:d:ano Comprendere brevi & semplici-testi servendosi anche di supportl'
‘'visivi: Interagire in semplici scamb1 comumcatm ut111zzando espressioni e frasi adatte alla s1tuazmne e all mterlocutore Scrwere
semphci ¢ brevi messagg1 : i '

STORIA: Ricavare mforma.zmm da documenu di diverso tipo. Lecgere e 1nterprer.are Je tesumomanze del passato nei propno
ferritorio. Rappresentare le conoscenze apprese su fasce cronologmhe carte stonco/geograﬁche graﬁm Elaborare quadn di smte31 |
Uuhzzale correttamente ]a cronolog1a stonca. Trasformare in raccontl, testl, Ic conoscenze apprese ‘ :

OGRAFIA. Muoverm consapevolmente in-uno spazxo noto tenendo prcscnte puntl d1 nferxmento, ut1hzzando orgamzzaton
,topolo gicie carte mentali. Conosczre e descnverc gh aspetn carattcrxzzantl delle dwers 'rcgmm 1tal1ane Propone semphcx 1potcs1'_
wdi soluz1one al problenu amblentah Stab111re relazmm di mterd1pendenza tra amblente 1sorse, pondlzlom di vita, .. Ut111zzare_-
gli strumenu della disciplina- (carte, tabelle, grafici,.. J) per descnve:re fatti-e fenomem

MATEMATKCA Leggere, scrivere, oxdinare numen naturah decunah fraziopari, Escculre con su:urezza le quattro operamom Ef-:.,
fettuare stime e previsioni. ‘Risolvere situazioni problematiche utlhzzando formule tecmche e procedure. di calcolo. Riconoscere, ana-
hzzare rappresentare e trasformare: ﬁgure piane. Confrontare, misurare, operare: coti 0randezze ed uniti di misura, Raccoghere, clas=:
sificare, rapprcsentarc dati e ricavare-informazioni-dalla loro lettura.: Conoscerc ed usare linguaggi logici, probab1hst1c1, informatici. ;

‘SCIENZE: Acquisire prm'n concétti geometrici in relazione a contesti concreti di vita: quoud:ana Utilizzare unit convenzionali di
“misura. Osservare, descrivere, analizzare elementi del mondo vegetale, animale, umano. Individuare in contesti sperimentali e proprieta
dei materiali. Esegulre in un ambiente noto, semplici espenment: con materiali e strumenti diversi. Conosoere Ia struttira del suolo - Sta-
‘bilire relazioni tra suoloe viventi. Mettere in atto cemportamenti dicura e di rispetto di sé e del Proprio COTpo (ahmentazmne salute; ).

MUSECA: Utiiizzare lavoce, gh strumenti, gli oggetti, le nuove tecnologie per produrre suoni. Eseguiresemplici brani individualmen--
te o in gruppo. Riconoscere il valore della musica come segno distintivo di cu]ture e popoli diversi nel tempo e nello spazm Ricono-
scere, distinguere e classificare gli elementi di base all’interno di un brano musicale. Utilizzare sistemi simbolici convenzmnah € non.

ARTEE IMMAGINE. QOsservare € descrlvere un 1mmagme Riconoscere ghi elemcnu dihase del lxnguagglo visivo ed audiovi-
1 sivo. Osqervarc e déscrivere un 1mmag1ne e un'opera d'arte. Utilizzare perla produzwne strumenu, matenah dwers; R:conoscere
¢ descrivere i prmmpah monumentl € benl art1st;co culturah del pmpno amblente i :

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE Ind1v1duare le prmmpah funzmm ﬁsm 1og chéei Ioro camb Amenti: in rg:lazxone al] esercmo '
o fisico: Coordmare van scherm mofor Ut;l:zzare coordmatc sp. 50° onalizai ‘una data tuazxone"'spomva Ut;hzzale 11,
'lmguaggzo ciel Corpo per espnmere emoz1on1 e stat1 & arum' Parte_ 1p 3

-stlh di* vita ut111 2 mantenere un sano stato dai salutc (ahmentazmnc




§

INDICATORI DEGLI AMBITI DISCIPLINARI CLASSE QUINTA

ITALIANO: Partecipare ad una conversazione rispettando idee ed esprimendo proprie opinioni, Relazionare su esperienze perso-
nali rispettando un ordine logico ¢ cronologice ed inserendo elementi funzionali al racconto. Applicare varie tecpiche di lettura.
[.eggere testi di vario tipo riconoscenido le caratteristiche. Produrre testi di vario tipo coest e corretti. Riconoscere ¢ analizzare
le parti del discorso. Utilizzare il dizionario. Comprendere ed utilizzare termini specifici.

INGLESE: Comprendere istruzionj e frasi di uso quotidiano. Comprendere brevi e semplici testi servendosi anche di supporti
visivi. Interagire in semplici scambi comunicativi utilizzando espressioni e frasi adatte alla situazione ¢ all'interlocutore. Scrivere
semplici ¢ brevi messaggi.

STORIA: Ricavare informazioni da documenti di diverso tipo. Leggere ed interpretare le testimonianze del passato nel proprio
territorio. Rappresentare le conoscenze apprese su fasce cronologiche, carte storico/geografiche, grafici. Elaborare quadri di sintesi.
Utilizzare correttamente la cronologia storica. Trasformare in racconti, testi, ... le conoscenze apprese.

GEOGRAFIA: Muoversi consapevolmente in uno spazio noto tenendo presente punti di riferimento, utilizzando organizzatori
topologici e carte mentali. Conoscere e descrivere gli aspetti caratterizzanti i diversi ambienti. Proporre semplici ipotesi di solu-
zione ai problemi ambientali. Stabilire relazioni tra ambiente, risorse, condizioni di vita,...Utilizzare gli strumenti della disciplina
(carte, tabelle, grafici,...) per descrivere fatti e fenomeni. N

MATEMATICA: Leggere, scrivere, ordinare numeri naturali, decimali, frazionari. Effettuare stime e previsioni. Risolvere situa-
zioni prob]ematidhe utilizzando formule, tecniche e procedure di calcolo. Raffigurare, descrivere, operare con figure geometriche
e misure. Raccogliere, classificare, rappresentare dati. Ricavare informazioni daila lettura di dati. Conoscere ed usare linguaggt
logici, probabilistici, informatici,... :

SCIENZE: Operare applicando concetti geometrici e fisici. Riconoscere © descrivere fenomeni del mondo fisico, biologico, tecnologico, ...
Eseguire semplici esperimenti con materjali ¢ strumenti diversi. Utilizzare ta classificazione come strumento per interpretare somiglianze
¢ differenze tra fatti ¢ fenomeni. Conoscere e descrivere la funzione degh apparati del corpo uitiano. Osservare, descrivere, interpretare
i principali fenomeni celesti. Mettere in atto comportamenti di cura ¢ di rispetto di sé e del proprio corpo (alimentazione, salute,...).

MUSICA: Utilizzare la voce, gli strumenti, gli oggetti, le nuove tecnologie per produrre suoni. Eseguire semplici brani individualmente
o in gruppo. Riconoscere il valore della musica come segno distintivo di culture e popoli diversi nel tempo e netlo spazio. Riconosce-
re, distinguere e classificare gli elementi di base all’interno di un brano musicale. Utilizzare sistemi simbolici convenzionali e non.

ARTE E IMMAGINE: Osservare e descrivere un’immagine. Riconoscere gli elementi di base del linguaggio visivo ed aundiovi-
sivo, Osservare & descrivere un’immagine e un'opera darte. Utilizzare strumenti, materiali diversi per la produzione. Riconoscere
e descrivere i principali monumenti e beni artistico-culturali del proprio ambiente.

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE: Individuare le principali funzioni fisiologiche e i loro cambiamenti in relazione allesercizio
fistcor Coordinare vari schemi-motoris Utilizzare coordinate spazio-tempo funzionali ad una data situazione sportiva, Utilizzare il
linguaggio del corpo per esprimere emozioni e stati d’animo. Partecipare in forma propositiva ad un gioco di squadra. Applicare
stili di vita utili a mantenere un sano stato di saiute {alimentazione, sport, ...). i )




